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REGLAMENTO DEL CAMPEONATO DE ARAGON POR EQUIPOS

1. DEFINICION

1.1. El Campeonato de Aragon por Equipos es eketomas importante del calendario federativo enuel pueden
participar todos los clubes que componen la Fedfardragonesa de Ajedrez.

1.2. Los equipos se forman con cuatro jugadores.

1.3. La suma de las puntuaciones individuales da pagador otorgara la victoria al equipo que m#sgs consiga en el
encuentro, otorgando 2 puntos para el equipo gou& gleencuentro, 1 punto si empatan y 0 para epigude.

2. NORMAS GENERALES

2.1. Se disputard en 3 Categorias: Preferente Aragaiesaguo Campeonato de Aragén), Primera Aragon@sa (
grupos geogréficos, antiguamente Ctos. Provincidée®rimera) y Segunda Aragonesa (2 grupos geogsafi
antiguamente Ctos. Provinciales de Segunda). Eeljmego de la Preferente, y grupos Il de PringeB&gunda
Aragonesa sera el sabado a las 16:30 horas, niequeen el resto de grupos de Primera y SeguraigoAesa
sera el domingo a las 10:00 horas, salvo que eBdsss se indique lo contrario.

2.2. Entodas las categorias se jugaré al ritmo de 810tos + 30 segundos de incremento por jugada agializ

2.3. El equipo local (designado en primer lugar del emjpaniento) llevara blancas en los tableros impétes3) y
negras en los tableros pares (2 y 4). Si por algamén justificada y con autorizacion previa d&éaeracién, un
equipo no puede disputar el encuentro en su lseahantendra el color asignado en el emparejamiento

3. INSCRIPCIONES Y RENUNCIAS.

3.1. La Inscripcidn de los equipos es obligatoria. Dedmdizarse por el programa de Gestién Integrall giago y en
forma que se indique por la FADA. Es condicién spdinsable que, tanto los clubes como los jugadprese
inscriban, estén al corriente de las cuotas feidasy asimismo libres de toda sancion. Cada cklierdh tener
depositada en la F.A.D.A. una fianza de 100,008 alé detraer de ella eventuales sanciones a sugosqoO
jugadores representativos. Para ello, los clubeshmbieran sido sancionados (0 que inscriban jugadcon
sanciones pendientes) en la temporada anteriordtebempletarla hasta la cantidad indicada de 00©,0

3.2. Los equipos que renuncien estan obligados a coemmide forma oficial a la FADA (por escrito o paorreo
electronico desde la direccion oficial del clud)menos con 48 horas de antelacion a la finalizadé plazo de
inscripcién de equipos.

3.3. En caso de renuncia, un equipo descendera a gocaténmediata inferior.

4. VACANTES DEL CAMPEONATO POR EQUIPOS.

4.1. Preferente: Se cubrird por los equipos que pendiésocategoria, comenzando por el mejor clasificddo

categoria preferente y después por los mejorefficdaos de los perdedores de cruces de promos#ixp si

renuncia un equipo que ha ascendido directamemgesera sustituido por el que le siga en su grupo.

4.2. Primera: En el Grupo | no se cubren. En el GrupseItubrirdn por la Federacion Aragonesa de Ajesigeaendo
criterios de clasificacion de la temporada anterior

5. COMPOSICION DE GRUPOS Y EQUIPOS.

5.1. La Preferente Aragonesa se disputara en un grup@ equipos en dos fases: la primera fase ponsisselizo a 9
rondas y después con eliminatorias.

5.2. La Primera Categoria Aragonesa se compondra dapgdgmgeograficos. El Grupo | lo componen 40 equip®os
Zaragoza y Teruel y se disputarda por sistema saiz0 rondas. El Grupo Il lo componen los 10 ecaligel
antiguo provincial de Huesca y se disputara mtesia de liga a una vuelta.
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5.3. La Segunda Categoria Aragonesa se compondra deasggeograficos. El Grupo | lo componen los ecige
Zaragoza y Teruel disputandose por sistema suifbrandas. Si geograficamente pueden hacerse mgssyia
Federacidn estudiara su composicién. El Grupo ddmponen los equipos de la zona geografica dgb@Hude
Primera. Si son més de 10 se haran subgrupos setiirfal.

5.4. Este afio 2010 es un campeonato de transicion patedar al 2011 con cuatro categorias: Divisién de Hior

(16 equipos), Preferente Aragonesa (20 equipos),ifera Aragonesa (40 equipos) y Segunda Aragonesa
(aproximadamente 50 equipos).

6. INSCRIPCION DE LOS EQUIPOS
La inscripcion debera formalizarsé Internet a través del Programa Fedevolution

6.1 Es condicion indispensable que, tanto los clubesoclos jugadores que se inscriban, estén al coerda las cuotas
federativas y asimismo libres de toda sancién. Gddla debera tener depositada en la F.A.D.A. uaazh de
100,00€ a fin de detraer de ella eventuales saesiarsus equipos o jugadores representativos.eRardos clubes
que hubieran sido sancionados (o0 que inscribardprea con sanciones pendientes) en la temporadia @ieran
completarla hasta la cantidad indicada de 100,00 €.

6.1. Documentacion a presentdn Internet a través del Programa Fedevolution
6.1.1. Datos del club Domicilio social, domicilio postal, teléfono, fag-mail, presidente y persona de contacto.

Datos de los jugadores que federaNombre, dos apellidos, el cddigo F.A.D.A. En aeke de las altas,
debera acompafiarse ademas fecha de nacimiento graxiwa D.N.I del jugador. Los jugadores en los fali
cualquiera de estos datos se consideraran ins@itmsgsionalmente, y NO PODRAN entrar a JUGAR nimgu
competicion hasta la semana siguiente a aquellperse cumplimenten. Asimismo deberd incluirsengie que sea
posible, domicilio, cédigo postal, poblacion y prwia, teléfono y e-mail. Los jugadores mayored @afos que se
inscriban por primera vez deben presentar fotocogi®NI (pasaporte para extranjeros).

Datos de los equipasLocal de juego, teléfono del local de juego, detib del equipo, teléfono del
delegado.

6.1.1.1. Los clubes que inscriben mas de un equipo distimgues mismos afiadiendo letras (A, B, C, etc) a s
nombre. La letra se asigna con los mismos critgpimsse aplican al ranking (articulo 7.2).

6.1.1.2. Los delegados de equipo necesitan licencia en .vidores incompatible que un jugador del equipo

ejerza de delegado, pero debera tenerse en cueetaa se le permitird parar su reloj en caso de
incidente.

6.1.2. Listas de los equiposOrdenadas por elo FADA, con codigo F.A.D.A., noeldos apellidos y elo de cada
jugador.

6.1.2.1. Ningun jugador puede estar inscrito en dos equieds misma categoria.

6.1.2.2. Solo 2 de los jugadores de Categoria Preferem@guuestar inscritos en equipos de categoriaanferi
se les denomina Reservas Titulares. Dichos jugadwrgueden ocupar uno de los 4 primeros puestos de
la lista y no pueden jugar BAJO NINGUN CONCEPTOlas 2 competiciones en la misma jornada
fisica (osea, en el sdbado y domingo de la mismeasa). En caso de inflingirse esta regla, adeimas
las sanciones disciplinarias que se determinelessgara el encuentro por perdido por el maximtetan
a los dos equipos implicados (el de autonémicadeegdrovincial).

6.1.2.3. En las categorias Primera y Segunda Aragonesiatdgodra estar compuesta por todos los jugadores
que se deseeasta un maximo de 15excluyendo a los cuatro primeros de los equipos dategoria
autondmica y los que no sean considerados “ReservBisulares”. En las listas de 22 categoria podran
incluirse los jugadores de las listas de Primeta@aia excluyendo los 4 primeros.

6.1.2.4. Para la inscripcion y alineacién de jugadores ajéras, asi como para la consideracion de jugador
extranjero, se estara a lo que diga la reglaméntadgente de la Federacién Espafiola de Ajedrda en
fecha de cierre de inscripcion de equipos y jugeslor

6.2.La F.A.D.A. revisara las listas de los equiposs/pablicard, corregidas en su caso, provisionakeuncediendo
un plazo de dos dias naturales para la presentdeidéeclamaciones. Transcurrido dicho plazo sdveismn las que
se hayan presentado y volveran a publicarse tas liga con el caracter de definitivas.

7. PRIMERA FASE
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7.1.La Categoria Preferente se disputara medianten®istuizo a 9 rondas. En el Grupo | de Primera yuiSday
Aragonesa se jugara por sistema suizo a 10 romtdaSrupo Il de Primera y Segunda se jugara por. IR@a
determinar quien es local en la primera ronda deslnzos se tendra en cuenta el resultado debstetéa O.N.C.E.
del dia de publicacién definitiva de las listaseBnumero premiado es impar, el n° 1 del rankiggja como local y
si es par, jugard como visitante. En las ligasa®@ Isorteo publico para otorgar los nimeros de ejgaiento,
buscando en todo caso que los equipos del misrbguwdguen en la primera ronda.

7.2. Elranking se confeccionara atendiendo a los aiesiguientes, por este orden:

1° Suma de los elos de los cuatro primeros dstk i

2° Elo del quinto.

3° Elo del sexto.

4° Sorteo.
A estos efectos los jugadores sin elo, contaranocsinsu elo fuera 1500. Y de los jugadores det@aldi6.1.2.4.
s6lo se consideran los mejores elos hasta comgktaédximo que se puedan alinear a la vez, ignasmd todos
los efectos los demas extranjeros.

7.3. Durante toda la competicion los emparejamientogesdizaran con el mismo programa informatico. S$éo
admitirdn reclamaciones contra los emparejamidrasadas en errores al transcribir los resultados.

7.4. La publicacion tanto del ranking como de los emjpanéntos de cada ronda se efectuara:
En el tablon de anuncios de la Federacion.
En la pagina web de la Federacion: http://www.aedragon.com/
Por e-mail a todos los clubes de los que se déesgorccion de correo electrénico.
7.5. Sistema de puntuacién: Puntos / encuentro, de foumala victoria en el encuentro supone 2 puntosipate 1
punto; la derrota, 0 puntos.

7.6. Los desempates para el sistema suizo se aplicaral giguiente orden:
1° Progresivo Completo (en caso de empate sealestaultado de la 12 ronda, y si persiste el eenpatresta
las sucesivas hasta que desaparece el empate).
2° Bucholz
3° Sorteo.

Los desempates para las ligas se aplicara 1°tRésParticular entre los empatados y 2° Sonnentidegger
8. SEGUNDA FASE

8.1.En Categoria Preferente Aragonesa, con la clasifinaobtenida en la primera fase, los ocho primetasificados
se enfrentan entre si por eliminatorias directasn(mmente denominado sistema copa). La llave deesrse
establece atendiendo a la clasificacion final derilmera fase:

c1 Zz IIzr!mera;ase
rimera fase
\ g, Vencedor C1
/V Vencedor C2
co 1° Primera fase
8° Primera fase
Vencedor S1
Vencedor S2
c3 7° Primera fase
2° Primera fase \
S2 Vencedor C3
Vencedor C4
ca ¥ Primera fase /
6° Primera fase

8.2.En Primera y Segunda Aragonesa Grupo |l se disputaa sola fase, si es posible por liga y con uxim@de 9
rondas.

8.3.En todas las eliminatorias, en caso de empate,lgai@ninatoria el mejor clasificado de la priméaiae.

8.4.Para determinar la clasificacion definitiva de todas categorias, los equipos que hayan sido eldom se
ordenaran de acuerdo a su clasificacion en la paifiese.
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9. DESCENSOS, ASCENSOS Y PROMOCION.

9.1.Ascienden a Divisién de Honor los 16 primeros (ieasilos de Preferente. No descienden a Primeratdimente
ningun equipo.

9.2.Ascenderan de Primera a Preferente los 3 priméas#icados del Grupo | (Sur) y el campe6n del @rupNorte).
Si algun equipo renuncia a su plaza dentro dentgpdeada, se sustituira por el siguiente en la fidasion de su
Grupo.

9.3.Descienden de Primera Grupo Il a Segunda Gruposllelquipos clasificados 9° y 10°. Ascenderan adpam
Categoria los dos primeros clasificados de Seg@aagoria Grupo |l, siempre que no tengan dos egquie su
mismo club clasificados en primera categoria. Eafiel 2011 habra 10 equipos en cada uno de lospbge
Primera Aragonesa

9.4.Desciende de Primera Grupo | a Segunda los equigmesarios para llegar al afio 2011 con 30 equipescienden
los clasificados en el puesto 31° y sucesivo. Adeem de Segunda Grupo | a Primera Grupo | losifBepos
equipos clasificados. En el afio 2011 habra 10 egwep cada uno de los 4 grupos de Primera Aragonesa

9.5.Promocionaran de Preferente a Primera los cladiica@n los puestos 27° al 32°. Las plazas de pidmeeran 5
para el Grupo | (Sur) y 1 para el Grupo Il (Norte).

9.6. El emparejamiento de la Promocién de Primera aRysfe sera el siguiente:

27° de Preferente — 2° de Primera Grupo |l
28° de Preferente — 8° de Primera Grupo |
29° de Preferente — 7° de Primera Grupo |
30° de Preferente — 6° de Primera Grupo |
31° de Preferente — 5° de Primera Grupo |
32° de Preferente — 4° de Primera Grupo |

9.7.Promocionaran de Primera a Segunda grupo | loffickdos 26°, 27°, 28° y 29° de Primera con eb2°6° y 7° de
Segunda Grupo | con los siguientes emparejamientos:

27° de Primera — 7° de Segunda
28° de Primera — 6° de Segunda
29° de Primera — 5° de Segunda
30° de Primera — 4° de Segunda

9.8.En caso de empate se aplicara el sistema holamétésjue es lo mismo, ganara la eliminatoria eigmque consiga
la victoria en el mejor tablero. En caso de cuthtas clasificara el visitante.

9.9.Los equipos de Primera Categoria pueden evitaicyat en la Promocion comunicandolo por escritarte fax,
internet) a la federacion antes de finalizar ladftéma ronda de su competicién, para que se pugdamar al resto
de los equipos al publicar el emparejamiento déltima ronda. En consecuencia, no seran sanciongdas
vacantes seran ocupadas por los siguientes equepss clasificacion.

9.10. La Promocidn forma parte del Campeonato de la od@guperior y para todas aquellas cuestionesique
se especifican de forma expresa (actas, comunitagd® resultados, incomparecencias, etc.), se &blieh
reglamento y bases de la categoria superior.

9.11. Los jugadores denominados “Reservas Titularggé hayan sido alineados en tres encuentros de
Preferente solo pueden disputar la Promocion con los equigo€ategoria Preferente. En el resto de casos podran
jugar esta fase con los equipos de Primera Categn caso de poder jugar en dos equipos involasrad la
promocion, el club debera comunicar oficialmente BADA en cual de las listas se inscribe al jugado

10. CUESTIONES COMUNES A LAS DOS FASES
10.1. La competicién se disputara a cuatro tableros.

10.2. El equipo designado en primer lugar del emparejaimilevara blancas en los tableros 1y 3, y negndes
tableros 2 y 4.

10.3. Salvo que la federacion disponga otra cosa que cigme con la debida antelacion a los clubes imgtsa
el encuentro se disputara en el domicilio del egulpsignado en primer lugar en el emparejamientecdsd de
cambio de local de juego por acuerdo de los equip®®BLIGATORIO avisar a la federacién o al Arbitro del
torneo yNO DEVENGARA ayuda de desplazamiento para ninguno de los esjulpsta prevista una ayuda
econdmica d@,14 €/Km.para cada equipo que deba desplazarse fueraldeasidad.
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10.4. El ritmo de juego serd de30 horas para toda la partida con un incremento € 30 segundos por jugada
desde el primer movimiento. Por lo tanto sélo seden usarelojes digitales En este ritmo de juego es obligatorio
apuntar todas las jugadas. Los jugadores que ptivaadisicos estén exentos de la obligacion dentgy tendran
una reduccién de 5 minutos en su tiempo inicialeys segundos en el incremento por jugada (su isené@ de 85
minutos + 25 segundos por jugada). Para estar@kegtque pedirlo oficialmente a la FADA, que laghpublico.

10.5. Los equipos presentaran sus alineaciones, que&iebstar integradas exclusivamente por cuatro prgad
sin posibilidad de reservas. En ningln caso pusdstituirse los jugadores de la alineacion pregantan jugador
alineado que incomparece en los tableros 1 6 2 eosdrondas sin haber jugado anteriormente, no podra
alinearse en toda la competicién (Play-offs y elimatorias incluidos) y el club recibira una sanciéreconémica
de 300 euros.

10.5.1. El plazo maximo para la presentacién de alineasi@sede 30 minutos, a contar desde la hora ofigal
inicio del encuentro.

10.5.2. Es responsabilidad de los delegados comprobaragalknkeacion del equipo contrario es legal, pomuse
admitiran reclamaciones una vez que se haya eféxtizaprimera jugada de las negras en alguno de los
tableros envueltos en una alineaciéon indebida.dSo ce detectar alguna anomalia en la alineaceherd
ser subsanada sin consecuencias. Si no hay aceetdolos delegados, se hard constar en el adts y
partidas seran evaluadas para los distintos eldspendientemente de la decision arbitral posterior

10.5.3. En caso de que un equipo llegue a la sala de jeegdas partidas comenzadas, y el equipo que hsigpaa
marcha los relojes haya presentado una alineaciéorrecta, deberan volver a comenzar las partidas
involucradas, cargandose todo el tiempo a las BRnSi mientras un equipo espera, con los relojes
funcionando, detecta que su alineacion es incarrdetera solucionar el problema sin consecueri®iado
tanto, si en una partida en la que dicho equip@ldancas, su jugador ha efectuado el primer mewin y
luego se ve que ese tablero debi6 ser ocupadotmmojugador (siempre, l6gicamente, de los presestaah
la alineacién), el que finalmente ocupa el tableree llevara blancas) cargara en su reloj tod@eigo que
ha transcurrido desde el comienzo de la sesi6rp dad el equipo ha tenido todo ese tiempo paraedars
cuenta de la incorreccién y solucionarla.

10.5.4. Si ala hora sefialada para el inicio del encuammde los equipos no hubiese presentado la alimeae
pondran en marcha sus relojes. Si no presentaseaeidn, ninguno de los dos equipos, se pondran en
marcha los relojes de las blancas. Hay que teneuenta que es suficiente con estar presente saldade
juego para considerar que un equipo o jugadordgadlo a tiempo. Si el delegado presenta su alieaci
sobre el limite de la hora, y los tramites buraco&t de los delegados se demoran, los jugadoredepue
verse en la necesidad de empezar las partidas &erdenuna hora de retraso, lo cual es legal siequee
hayan estado presentes en la sala de juego anesaea limite estipulada.

10.5.5. Es responsabilidad del equipo que juega&asa la colocacion del material de juego: tableroszgse relojes
y planillas. Si a la hora sefialada para el ini@oud encuentro no estuviese debidamente colocatho di
material, el tiempo que se tarde en dar comienzb cargado, en cualquier caso, en los relojes gigpe
local. Si la infraccion se cometiera sélo en algutableros, la norma se aplicara exclusivamentdles. Si
como consecuencia de aplicar el articulo 10.5.3elsebde manipularse algun reloj, siempre habréener
en cuenta que este articulo (el 10.5.5) es priaritastos articulos ya no estan.

10.5.6. Intercambiadas y comprobadas las alineacioneslegado del equipo local pondra en marcha losezldg
las piezas blancas.

10.6. Para comenzar un encuentro no es necesario nirigiera concreto de jugadores por equipo. Ahora Isien,
transcurriera una media hora desde el comienzdabfiel encuentro sin que alguno de los equiposemte un
minimo de 3 jugadores, se considerara incompargceampleta del equipo a todos los efectos y, pdanto, se le
aplicaran las sanciones previstas en el articulmd &s ese articulo.

10.6.1. Las partidas disputadas en un encuentro que sededeor incomparecencia completa del equipo no se
tendran en cuenta en la evaluacion de los difeserites.

10.7. La colocacion indebida de cualquier jugador acaérém pérdida de las partidas que hayan jugadonkils
colocados. Se entiende por mal colocados aquelEdpres que hayan sido alineados por delanterde @iando,
segun la lista a que se refiere el articulo 6.2dealinearse no existe por detras, y viceversald®anto, todos ellos
estaran mal colocados. Teniendo en cuenta que entarse verificardn aquellas reclamaciones refisj&t el acta,
por desacuerdo entre los delegados, y reclamadtes @&l primer movimiento de las negras.

10.8. Si durante el encuentro surgiera algin incidem#)as delegados procurardn solucionarlo. Si el emtil
afecta al desarrollo de una partida y no hay acyese hara la reclamacion reglamentaria, redactirsddelegados
sus informes en el acta, que sera remitida Arldildorneo, a través de la federacion.

10.8.1. Si el delegado fuera un jugador del equipo, ne@ gtmitira parar su reloj en caso de incidente.
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10.9. El equipo local debera rellenar el acta via Inteerela Plataforma de Gestién Integral Fedevolugarel
plazo de 24 horas desde la finalizacién de lasdaart Para las incidencias, debera rellenarse gel padocumento
que aparece anexo como “Acta de Incidencias”, filonpor los dos delegados y hacerlo llegar escanaadda
direccion de la FADA (fada@ajedrezaragon.yoangentemente. Si no se dispone, debe entregamsecgrta
certificada o en mano en la sede de la FADA erekEdificio Kasan (C/Valerio Julian Ripol Urband;;150018
ZARAGOZA) y para comunicarse con urgencia para redganomalia o tema especifico, a los teléfonos que
disponga la Federacion.

10.9.1. Dado que estos campeonatos son validos para lostasselos, debera tener especial cuidado de agie |
ACTAS REFLEJEN FIELMENTE QUE JUGADORES HAN PARTICAPO REALMENTE EN EL
ENCUENTRO Y EN QUE PARTIDAS HA HABIDO INCOMPARECEN@® de uno o de los dos
jugadores. El incumplimiento de las normas contsnien este articulo supondra una sancion de 12€ por
cada acta que no esté en poder de la F.A.D.A. gulagb establecido o que no refleje fielmente las
incomparecencias.

10.9.1.1.1. La sancion por no haber entregado el acta en ebpatablecido no exime hacerlo lo antes
posible. De tal forma que, la sancién se repetifénalizar el plazo de recepcién de cada una
de las siguientes rondas, mientras no se hayagedies| acta.

10.10. Comunicacioén de los resultados: El resultado delentro, asi como los resultados individuales diaca
tablero, deberdn comunicarse preferentemente pemnet. Y si por este medio no es posible, teleEmente. El
plazo maximo para efectuar la comunicacion sor23$0 horas y a las 16:00 de los encuentros dédosngos del
mismo dia que se hubiera disputado el encuentre-rahil o contestador automético habilitados al tefeta
obligacidén de realizar el comunicado incumbe aégatio, o en su defecto, cualquier otro representdet equipo
que haya jugado “en casa”. El incumplimiento de e&strma se sancionard con una multa de 18€ cadqueecge
produzca la omisién.

e-mail: fada@ajedrezaragon.com
contestador: 617 921 534

falta el otro telefono

10.11. El envio de actas por Internet (a través de Fedgwa) dentro del plazo establecido para la conagidn de
resultados sirve para satisfacer de manera conjasitabligaciones relativas al envio de actas yuoeacion de
resultados, pero se ruega enviar un email a lacade del arbitro copiando el acta, para evitarasgis en la
publicacién de resultados y emparejamientos siesalgin problema técnico.

10.12. El emparejamiento del sistema suizo se realizarhoconaximo el dia siguiente del previsto para la
celebracion de la ronda anterior. En caso de questaldtados pendientes de resolucion, se tomadedasion
oportuna (lo mas habitual que se consideren taldas partidas conflictivas).

11. INCOMPARECENCIAS

11.1. De tablerossSi, transcurridos 30 minutosdesde el comienzo oficial de la ronda, no se tsebmubierto
algun tablero, se le daria la partida perdida poomparecencia. Recordatorio del 1015 jugador alineado que
incomparece en los tableros 1 6 2 en dos rondas &iaber jugado anteriormente, no podra alinearse etoda la
competicion (Play-offs y eliminatorias incluidos) yel club recibird una sancién econémica de 300 els0

11.1.1. Para todo el campeonato existird una exenciénidec®nparecencias. Consumidas ambas, se estagua lo
sigue:
Primera incomparecencia no exenta: sanciéon de 6€
Segunda incomparecencia no exenta y cada una gdedtsiores: sancion de 18€

11.2. De un equipo completo (comparecen injustificadameménos de 3 jugadores): Sancion econémica en todo
caso, entre 60€ y 240€, y pérdida del encuentr@lp@nteo global maximo.
12. RETIRADA O ELIMINACION DE UN EQUIPO, UNA VEZ INICIA DO EL CAMPEONATO

12.1. A los efectos de lo dispuesto en este articulocasio en cualquier otra sancién que sea procedsate,
entiende por inicio del Campeonato la fecha limiégpresentacion de listas, en este caso 14 de.enero

12.2. Dos incomparecencias de un equipo completo, ausgqaa en diferentes fases, suponen la eliminacion
automatica.
12.3. La retirada de un equipo soélo se puede producasasel emparejamiento de la ronda. En caso degao ja

ronda emparejada, se considerard como una incoogpeia y, posteriormente que se ha retirado.

12.4. La retirada injustificada de un equipo tiene unecgm econdmica de 240€.
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12.5. Durante las dos temporadas siguientes, el club w pertenece el equipo eliminado o retirado
injustificadamente, no podra aumentar el nUmereglepos participantes por encima de los que fiaalicon ese
derecho la actual temporada. Podra defender smasplsi se da el caso, en la promocion por evigesenso, pero
no podra promocionar para ascender, en la presanfmrada.

PLANILLAS

13.1. Todos los equipos que jueguen como “locales"Gategoria Preferentetienen que enviar por e-malil
(fada@ajedrezaragon.cpiwada semana un archivo en formato Chess-Basa oguglas partidas. La fecha limite es
el lunes siguiente a cada ronda. La sancién pmcamplimiento de este articulo sera de 6€ masat&ada dia de
demora. La obligacion de enviar las partidas esedalpo local, pero se recomienda facilitar plasilton copia a
todos los jugadores para tener 2 fuentes distintage la partida sea legible. La federacion pubdien su web las
partidas, si es posible antes de las 20 horasieled§.

PREMIOS

Se concedera los siguientes trofeos e invitaci@et@ de clausura de la temporada:
1°y 2° de Categoria Preferente

1°y 2° de Categoria Primera de los Grupos | y Il

1°y 2° de Categoria Segunda de los Grupos | y Il

Para premiar la participaciéon en los Ctos. de Espadi de los mejores equipos del Cto. de Aragon, se cede un
premio de 1.000 euros al Campedn de Preferente y ®@uros al Subcampedn de Preferente, como ayuda a |
participacion del Cto. de Espafia. Si no se particgg no se dard la ayuda.

NORMAS Y REGLAMENTOS
15.1. Estas Bases derogan todas las disposiciones aatede rango igual o inferior que las contradigan.

15.2. Para lo no previsto en estas normas seran vatigakdyes del Ajedrez, las decisiones del Juez rérhih
reglamentacion de la Federacién Espafiola de Aje(fez.D.A.) y de la Federacién Internacional de digz
(F.I.D.E.).

15.3. La inscripcion a este torneo supone la total ac#jriade estas Bases.
Zaragoza, 18 de Octubre de 2009



